1. Описание

Телефонный интерфейс ЛМР 2 - самая современная и практичная модель, плод самой современной технологии в использовании  микропроцессоров, объединенный с большим опытом, приобретенным в данном секторе устройств.
Особенности, которые отличают эту модель от всех других – это возможность изменять программируемые  коды и параметры функционирования, осуществимо также удаленное программирование.  Полное    отсутствие  регулирования    дает возможность  легкой  установки  даже   у наименее опытного пользователя, во всех аппаратах РТКС, в торговле ,транспортные, портативные и так далее, потому что он нуждается только в небольшом количестве подключений : громкоговоритель, микрофон и РТТ.

Телефонный интерфейс ЛМР 2 отличает также возможность отлично функционировать  к тому же в 
дуплексе: в симплекс со схемой ДЕЛАИ ВОКС, которая, объединенная в умную программу управления сообщения позволяет оптимизировать паузы и пользователю удаться общаться с собеседником в оптимальном режиме. То было практически невозможным до сегодняшнего дня.

2 ОСНОВНЫЕ ФУНКЦИИ
1). Программируемые кодексы доступа от 1 до 8 цифр.
2). Коды программируемого выключения в 1 или 2 цифрах. 

3). Запоминание 10 телефонных  номеров. (только в системе декадико, ПУЛЬСЕ)
 4). Возможность функционирования в ДУПЛЕКСЕ и СИМПЛЕКСЕ
 5). Функция переговорного устройства.
 6). Автоматическое или ручное отключение  линии.

 7). Функционирование ДТМФ или ПУЛЬСЕ.
 8). Автоматическое определение занятости.
3 ФУНКЦИОНИРОВАНИЕ
3.1 основные функции
Состояний функционирования ЛМР 2 в основном пять:

1) Доступ к телефонной линии
то есть, когда отдалённый  пользователь ,  наделенный портативным радиоприемником стремится делать доступ к собственной телефонной линии, чтобы набрать необходимый номер.
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Я ИСКЛЮЧАЮ КАБЕЛЬ: Шнур, предпроложенный проводку для Cn600-CD1700-CT180-Ct145-CT170-CT450-esimiliaridi другие марки

 TeL.LINE: Связывать телефонную линию
9 СБРОС  ПРОГРАММИРОВАНИЯ

Чтобы отменить все данные программирования и установить технический  default  нужно выключить интерфейс, потом нажать на кнопку CALL  и с нажатой кнопкой включать интерфейс,  кнопку отпустить 

 после того, как услышите bip подтверждения. 
.1 ТЕХНИЧЕСКИЕ ХАРАКТЕРИСТИКИ
	Питание
	10-15 вольт

	Ток потребления
	250 mA

	Audio out
	30mV

	AUDIO IN
	1V

	Уровень в тлф линии
	1V

	Сссоотношение  ИМПУЛЬС / ПАУЗа
	60/40

	
	


9.2 ДОПОЛНИТЕЛЬНО
Устройство снабжено:

1: инструкция по использованию, схема и план 
2: Подключенные кабеля
3: Подключенная телефонная линия
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7. КОМАНДЫ И СИГНАЛИЗАЦИЯ ПЕРЕДНЕЙ ПАНЕЛИ
CALL- Кнопка, чтобы осуществить вызов трелью. Нажать, чтобы подтвердить и ответить на вызов трелью.

PEAK-Он показывает уровень сигнала,RF, приемника. Чтобы отрегулировать уровень приема  отдаленный 

пользователь должен передавать тон dtmf ,на приемном аппарате  увеличивать уровень  до тех пор, пока светодиод

 не загорается.

TX -  Он показывает передачу аппарата 
ON -Он показывает включение интерфейса
On/of – Выключить/ выключить
8.КОМАНДЫ И СВЯЗИ ЗАДНЯЯ ПАНЕЛЬ.
13.8Vdc- Подключается к блоку питания 10-15 Vcc ,  ЧЕРНЫЙ - КРАСНЫЙ шнур, выступающий на задней панели, соблюдая полярность '. КРАСНЫЙ = ПОЛОЖИТЕЛЬНЫЙ , ЧЕРНЫЙ ЦВЕТ = ОТРИЦАТЕЛЬНЫЙ.

PROG/OFF-Переключатель  режима программирования .Активное Программирование позиционировать в PROG. Заблокированное программирование позиционировать в OFF.
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2) Ограничение на доступ к линии                                                                                     Соответствует доступу как указано выше, но если  ответили на паралельномтелефоне (звук собственного телефона); это условие запрещает выбор. 

3)  Вызов трелью БАЗА-> мобильный                                                                   Соответствует состоянию функционирования, в которое LMR 2 посылает  передачу трели, периодически, чтобы передать отдалённому пользователю  сообщения направляемого со стационарного обьекта.
4)  Вызов трелью мобильный->БАЗА 
 Это состояние соответствует описанному  выше аналогичному требованию,         произведенному на этот раз отдалённым пользователем.
5) Программирование-                                                                                                 Соответствует состоянию, принятому каждый раз, который запрашивается изменение одного или больше практичных параметров LMR 2 (код доступа, время отключения, simplex / duplex,  номера в памяти, и так далее).
Здесь в определении " отдалённый пользователь " понимается пользователь, наделенный специальным радиоаппаратом с тонами DTMF, обычно в (подвижном) автомобиле, который хочет сообщаться через собственный телефон, используя радиосвязь,  исключая стационарный обьект. Под стационарным обьектом понимают помещение  в котором  размещен LMR 2, подключенный к ретранслятору и телефонную линию; обычно квартира или офис.

Надписи |X | они показывают введение кода DTMF . X вводится со стационарного телефона портативной радиостанции; последующая последовательность таких вводов будет показана как: [X] [X] [X] [X]... Надпись [код доступ] показывает последовательность кодов DTMF,  код  доступа (в случае необходимости можно изменить) запрограммированный на заводе.
3.2 АКТИВИЗАЦИЯ СОСТОЯНИЙ ФУНКЦИОНИРОВАНИЯ
Чтобы активизировать одно из 5 основных состояний функционирования LMR 2 нужно выполнить несколько входов:
 [код доступа] + [0]: - записать в память телефонный  номер 
 [код доступа] + [1]: чтобы осуществить вызов citofonica к основе, 
[код доступа] + [0]: ответить на поступающий телефонный вызов;
 [код доступа] + [9]: чтобы активизировать состояние программирования. 
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Postfissio              описание функция
0                           доступ названная линия

1                           трель
9                            программирование
           4 ОПИСАНИЕ СОСТОЯНИЙ
4.1 ДОСТУП К ТЕЛЕФОННОЙ ЛИНИИ
Доступ  к телефонной линии , набирая код  доступа заранее запрограммированного; он должен   быть набран быстро (недопустимо паузы, выше приблизительно 2 сек), продолженный следующим, относительным к доступу линию (код ДТМФ [0]).

Тон  станции пригласит к набору  желаемого номера.  Набирать  цифры номера необходимо сигналами  ДТМФ с [0] до [9], или обратится к  ранее  запрограммированному номеру в памяти  последовательность ДТМФ [ * ] + цифра с [0] –[9]
Количество  цифры ДТМФ, набираемых  в ЛМР 2 не должны превышать 30 , включая код доступа; дальнейшие цифры будут игнорированы (исключение- последовательность отключения);  
Следует  заметить, что доступ к линии может быть сделанным с различными программируемыми формальностями: симплекс или дуплекс (он зависит от радиоприемников, использованных в установке); пульсе или тоне (он зависит, если выбран импульс или в тон).
ЛМР 2 снабжена функцией «установка по умолчанию», что может быть использованно в любом моменте у пользователя, если это необходимо.
Когда связь  установлена, разговор начнется обычным способом с некоторыми ограничениями ,надо учитывать при симплексе  , что доступ к каналу радио разрешен одному одновременно (отдалённый пользователь или телефонный   пользователь).
4.1.1 ДОСТУП К ТЕЛЕФОННОЙ ЛИНИИ В СИМПЛЕКСЕ
Чтобы выйти на телефонную линию в симплексе – нужно выполнить следующую процедуру: ввести  код доступа, будет выдан  сигнал свободной линии на 5 секунд, после которого сигнал линии исчезает. Далее может вводится телефонное число пользователя, который хочет звонить, как только начинал разговор , управление сообщениями начинается через VOX.
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4.2 ОТВЕТ НА ВХОДЯЩИЙ  ВЫЗОВ
Входящий вызов вызывает передачу со стороны радиоприемника, подключенного к ЛМР 2, сигналом сходным с телефонным  звонком.

В таком режиме ответ на вызов осуществляется с теми же формальностями доступа к линии,   передавая код полного доступа в момент, когда радио  установила связь с ЛМР 2 - в получении, если я активизирую способ симплекс, без ограничений способом дуплекс.

В  установившейся связи разговор с вызывающим происходит с такими же формальностями доступа линия..

4.3 РЕЖИМ БАЗА->МОБИЛЬНЫЙ
Чтобы использовать эту функцию – нужен  стационарный телефонный аппарат подключенный паралельно интерфейсу. Возможно осуществлять вызов мобильного  пользователя, активизируя кнопку  «CALL»

 ,прерывистый сигнал звонка   будет передан радиоприемником базы; когда мобильный абонент выйдет на связь,  ЛМР 2  отметит событие на базе посредством внутренней цикады , вызывающий должен дать подтверждение, нажав в свою очередь на кнопку  «CALL» и войти в разговор  с мобильным абонентом, используя связанный телефонный аппарат. Если напряжение станции было бы слишком низким , то голос и сообщение было бы искривлено .необходимо контролировать чтоб напряжение линии было не менее   6 вольт с занятой линией.
4.4 РЕЖИМ МОБИЛЬНЫЙ -> БАЗА
 чтобы сделать вызов в обратном порядке то достаточно набрать мобильному абоненту  код  доступа, продолженный относительным добавочным  кодом  ДТМФ [1].

ЛМР 2 отметит вызов путем включения прерывистого  внутреннего сигнала ; нажав кнопку «CALL», происходит соединение.
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5 ПРОГРАММИРОВАНИЕ
Возможно программировать некоторые параметры  функционирования способом, который должен персонализировать использование ЛМР 2 согласно самым различным оперативным потребностям; такое программирование останется запомненным также после выключения ЛМР 2, потому что используется энергонезависимая  память (еепром).

5.1 ПРОГРАММИРУЕМЫЕ ПАРАМЕТРЫ
 Программируемые параметры:

 функционирование симплекс/дуплекс,
 выбор  импульс или  тоны, 
 вторую цифру сброса, 
 время отключения, 
 код доступа

Программирование всех этих параметров может исполниться посредством  удалённой радиостанции с  наделенный клавиатурой ДТМФ. Чтобы активизировать состояние программирования - нужно на задней панели перевести выключатель в положение  « ПРОГ» В СОСТОЯНИИ "ВКЛ" "; здесь можно входить в состояние программирования, набирая обычный код доступа, продолженный добавочным кодом программирования (код  ДТМФ [9]). Длинный звук внутренней цикады подтвердит вход ЛМР 2 в состоянии программирования, если напротив будут услышаны 2 коротких звука, он значит, что выключатель "ПРОГ" находится в положении запрещенного программирования. После того, как был выдан  длинный звук, - в распоряжении приблизительно 15 сек., чтобы изменить параметр ЛМР 2, после интерфейс выйдет автоматически из состояния программирования, если только не будут введены другие команд .
готовые кодексы команды
готовые коды команды
[0] программирование кода доступа,

[1] программирование режима симплекс или дуплекс,

[2] программирование выбора  импульс или тон,

[3] программирование второй цифры сброса,
[7] программирование времени отключения,
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5.8 ПАРАМЕТРЫ ПО УМОЛЧАНИЮ
ЛМР 2 снабжена основным программированием, которое может быть восстановленным посредством простой операции. 

Во время включения интерфейса удерживайте кнопку «CALL» до появления сигнала.

   код доступ                       [1][2][3][4] 

   симплекс/дуплекс           симплекс

   тип набора                      импульс

   2-ая цифра сброса         [0]

   время отключения           3 мин

   краткие номера               нет
5.8.1 ПРИМЕР ПРОГРАММИРОВАНИЕ
В качестве примера,  при активизированном состоянии программирования, последовательность из команд:

[0][1][2][3][4][….] <beep>                 программирование. кода доступа
[1][1]<beep>                                    программирование режима симплекс/дуплекс
[2][1]<beep>                                    программирование пульс/тон
[3][0]<beep>                                     программирование второй цифры сброса
[7][3]<beep>                                     программирование времени тел. разговора

[9]<beep><beep>                            запись в память , конец программирования

Данные по умолчанию всегда восстанавливаемы какая быситуация ни случалась  Например нужно подключить ЛМР 2  к дуплексной системе связи, нужно активизировать линию задержки, переводя перемычку из положением S в положение D и выполнять программирование для конфигурации дуплекс , перед этим произведите RESET памяти, для исключения различных сбоев.
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[9] запись в память результатов программирования  и выход из состояния программирования,

[D] выход  из режима  программирования, не записывая в память

[*] программирование  номеров в память.
5.2 ПРОГРАММИРОВАНИЕ СИМПЛЕКС/ДУПЛЕКС
Каждая команда должна  быть набрана обязательно  без пауз  с ожиданием отклика LMR2.

[l] [2 [3] [4]] (код доступа установленный на  фабрике) + [9] (код команды); После длинного звука интерфейса набирать:

[1] (програмирование.симплекс/дуплекс) + [2] (l=simplex, 2=duplex);  длинный звук интерфейса подтвердит постановку параметра, краткий звук покажет  ошибку в постановке цифр; можно  измененнить другие параметры пока мы не вышли из режима программирования.
 [1] [1] выбран режим симплекс;
[1] [2] выбран режим дуплекс;
[2] [1] режим набора импульс
[2] [2] режим набора тональный

[3] [X] программирование 2-ой цифры  (X=DTMF любой за исключением ДТМФ [*]);
[7] [Y | продолжительность  паузы программирования , где Y минуты (Y=1.. 9,0; 0=10                          минута.) время автоматического отключения для прекращения программирования;
 Если напротив мы хотим заканчивать программирование, мы набираем [9] обычный длинный звук  и два коротких, Необходимое выбрать способ функционирования симплекс или дуплекс к тому же в фазе программирования, также на схеме, переводя перемычку  между пин S - D 
" S " для функционирования в симплекс
" D " для функционирования в дуплекс
На Фабрике он установлен  в режим симплекс.

5.3 ПРОГРАММИРОВАНИЕ ТОН / ПУЛЬС
Чтобы выбрать  способ набора пульс (традиционную систему) или в тонах ДТМФ (для коммутаторов многочастот.) необходимо  набрать код запрограммированного доступа и потом код команды например:
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[1] [2 [3] [4]] (код доступа фабричный) + [9] (вход в раздел программирования программирование); После длинного звука набирать:
[2] код команды для выбора режима набора

[1] для пульсе или [2] для ДТМФ и чтобы выйти набрать [9] длинный би-ип и два коротких  подтвердит запоминание.
В возможности использования набора линии интерфейсом в ДТМФ  исключает перемычка  помещенная около трансформатора линии T1.

  4 ПРОГРАММИРОВАНИЕ КОДА  ОТКЛЮЧЕНИЯ

Чтобы запрограммировать код отключения надо набрать  код  доступа например:
[1] [2 [3] [4]] (кодекс доступ фабрики) + [9] (вход в раздел программирования); После длинного звука набирать:
[3] код команды, чтобы поставить вторую цифру отключения линии (резет) и, таким образом, набрать желаемую цифру [X], если мы не набираем ничего и мы ждем время выхода, подтвержденное длинным звуком , мы сможем потом подтвердить выбор, набирая [9], чтобы выйти из меню программирования; обычно длинный би-ип и короткий один подтвердит программирование в этом случае, чтобы исполнить резет будет достаточно набрать единственную твердую цифру [#].
5.4.1 ПРОГРАММИРОВАНИЕ ВРЕМЕНИ АВТОМАТИЧЕСКОГО ОТКЛЮЧЕНИЯ

Интерфейс после некоторого времени бездеятельности отключит автоматически линию и будет помещен в ожидании нового применения. Это время программируется в пределе  от 1 до 10 минутах. По умолчанию запрограммирован  3 минуты. 
набирать: [1] [2] [3] [4] (код доступа ) + [9 ] (вход в раздел программирования); после длинного звука цикады набирать:
[7] код команды для этой функции  потом [Y] время в минутах например (Y=1) время = 1 минута. (Y=6) время 6 минут. (Y=0) время 10 минут. Чтобы выйти набирать [9] длинный би-ип два коротких   подтвердит запоминание.
5.5 ПРОГРАММИРОВАНИЕ КОДЕКСА ДОСТУПА
Если мы захотим изменить код  доступа, снабженного в стандартном программировании [1234], необходимо войти в меню программирования, набрать действующий код, что до этого момента  еще законный.
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[1] [2 [3] [4]] (код доступа по умолчанию ) + [9] (вход в раздел программирования) потом код команды, относящийся к коду доступа [0] и в дальнейшем новый код доступа.
                                 пример: [0] [кс [x [x [x [x [x [x [x] [...]
новый  код доступа XXXXXXXX (max 8 цифр) где цифры X - любая цифра ДТМФ, исключен единственный тон [#]; если необходимо код меньшего числа цифр, достаточно вести необходимое кол-во цифр и подождать  приблизительно 2sec. (символ [..]) принятие новой постановки посредством обычного длинного звука .  Если необходимо код  доступа  нуль, последовательность программирования будет:  [0) [..] то есть никакая цифра после [0]. Таким способом доступ будет осуществлен,  набирая только [0] после того, как услышав два бип,  , должны будем запомнить это и наберем [9], который записывает в память  принять новые параметры и выходит из состояния программирования, давая нам подтверждение с имевшим обыкновение бийип длинно. Если мы ошиблись и мы хотим выйти, не запоминая код мы наберем [Д] и выйдем из состояния программирования, не запоминая параметры.
5.6 ПРОГРАММИРОВАНИЕ  СОКРАЩЕННЫХ НОМЕРОВ

(Функция активизируется  только в режиме ПУЛЬС) С условием " сокращенные номера " это номера записанные в память для частого использования.
Аналогично в параметры функционирования могут быть запрограммированны  краткие номера: набирать код  доступа на использовании потом определенный короткий номер :   [*] [Y] [Z] [Z] [Z] [Z] [....] запоминает  последовательность цифр Z=0.. 9 (max 12 цифр) в кратком номере Y (Y=0.. 9), если у номера, который нужно запомнить,  менее 12 цифр,   ([..]) после введения последней цифры он ждется приблизительно 2 сек.. Выход из состояния программирования может быть сделанным, таким образом:
1) когда ждут тиме-оут 15 сек. отмеченный у двойного краткого звука ,но в этом случае DTMF 705 он примет новые постановки,но он не запомнит их последовательность, то есть который, как только погаснет DTMF705, потеряет такие постановки.  Набрать команду [9] из состояния программирования; Один
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Двойной звук  длинный один и короткий один означает запись данных  в EEPROM всех новых параметров, поставленных в ЛМР 2, и теперь  будет функционировать с новыми параметрами.
 Выход из состоянием программирования сопровождается всегда двумя звуками : короткие если не происходит запоминание, длинный один и краткий один, если он запоминает. Если вводится  последовательность RESET во время программирования, выходят не запоминая но  не производит никакого звука.
5.6.1 ПРИЗЫВ СЧИТАЛ СОКРАЩЕННЫЕ
Чтобы использовать номер в памяти нужно набрать код доступа к линии, как только мы услышим звук зумера, мы наберем [*] + номер ячейки, в котором записан номер
5.7 ПРИМЕРЫ
5.7.1 ОТКЛЮЧЕНИЕ ЛИНИИ 0 РЕЗЕТ
Во всех выше описанных примерах оказывается всегда законной последовательность RESET, чтобы подключится к линию или закончить телефонный разговор или выйти из программирования; такая последовательность следует: [#] [X], где X - любая цифра, кроме ДТМФ [#].
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5.7.2 ПРИМЕР ПРОГРАММИРОВАНИЯ СОКРАЩЕННОГО НОМЕРА или ТЕЛЕФОННОГО    ЗАРАНЕЕ ЗАПЛАНИРОВАННОГО НОМЕРА
Необходимо запрограммировать номер 0123  456789 в ячейке памяти 2, необходимо набратьследующее:
 [*] [2] [0] [1] [2] [3] [4] [5] [6] [7] [8] [9]] [..] <biiip> ,  чтобы выйти  необходимое набирать: [9]<biiip><biiip> (запись в память). Мы напоминаем, что, чтобы отменить старый номер в памяти, будет достаточно записать в той же ячейке новый номер.
6. ТЕХНИКА ФУНКЦИОНИРОВАНИЯ В СИМПЛЕКС
Чтобы лучше понять тонкости этого использования,  если это было запрограммировано до этого. Нужно прокомментировать технику функционирования в симплексе.

Основная разница между телефонной связью и связью телефон-радио состоит из  того, что  в основном радиостанции работают в симплексе; то есть, что позволено говорить  единственному собеседнику , в отличие от  телефона где  возможно прерывать собеседника в любом моменте. Это ограничение вносит дополнительно необходимые технические решения в случае  использования такой связи  (симплекс).   Аудио-задержки в ЛМР 2,  в целом память аудио, способно анализировать фон, получаемый из телефонной линии для последующего дробления в секунде, времени, необходимом ЛМР 2, чтобы решить, радиостанция должна  работать на передачу или на прием. Потому что такое решение вносит некоторую задержку в работе радиостанции. ЕСли линия аудио задержки решает проблему задержек в переключении RХD/ТXD аппаратов, то она может прервать особо красноречивого собеседника в каждом моменте как в телефон. В связи с этим ЛМР 2 имеет  дополнительное программное обеспечение, которое активизируется автоматически, когда выбирается режим  симплекс, и что они состоят из " признания занятый " и из " принудительного включения ".
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6.1 ОПЕРАЦИИ ДЛЯ ФУНКЦИОНИРОВАНИЯ В СИМПЛЕКС

С параметрами по умолчанию интерфейс уже подготовлен для функционирования в симплексе. После того, как он будет  подключен к радиостанции и в телефонную линию, необходимо отрегулировать уровень подключенной радиостанции. Аппарата.

Чтобы отрегулировать уровень сигнала радиостанции - нужно передавать тон ДТМФ с мобильной радиостанции и от нулевого уровня  увеличивать уровень сигнала радиостанции пока не загорится светодиод  «REAK», советуем не превышать  уровень, потому что могут появится искажения , что приведет к ошибкам в работе (например неправильное распознование DTMF сигналов). Чтоб интерфейс мог подключится к  телефонной линии, надо нажать на РТТ мобильного абонента и набрать код доступа к телефонной линии [1] [2][3][4]] + [0] jngecnbnm РТТ и слушать зумер свободной линии. Когда зуммер не будет  больше слышно , мы сможем набрать телефонный номер. Потом будем будем сообщаться с собеседником. В конце, чтобы окончить общение , мы будем должны набрать код RESET
 [#] + [0].
